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Leitidee Zahl (L 1): 

„ … wählen, beschreiben und bewerten Vorgehensweisen und

Verfahren, denen Algorithmen bzw. Kalküle zu Grunde liegen“

KMK (2004), S. 10

 In Sek II Leitidee Algorithmus und Zahl (L 1)

Leitidee Funktionaler Zusammenhang (L 4):

„ … lösen Gleichungen, und lineare Gleichungssysteme kalkülmäßig

bzw. algorithmisch, auch unter Einsatz geeigneter Software … “

KMK (2004), S. 11

Algorithmen im Mathematikunterricht?
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Lehrplan (Sachsen)

• Klasse 8 WP 1: Programmierung mathematischer 

Algorithmen

• euklidischer Algorithmus (Klasse 5 WP 3)

• Gleichungen (zuerst in Kl. 7 LB 2)

„Modernen Mathematikunterricht kennzeichnet ein fachdidaktisch und

mediendidaktisch sinnvolles Nutzen zeitgemäßer Hilfsmittel, das aufwändige

algorithmische Tätigkeiten auf einen Umfang begrenzt, der für die Entwicklung

elementarer Rechenfertigkeiten notwendig ist.“

Sächsischer Lehrplan (2004/2011/2013), S. 3.

Algorithmen im Mathematikunterricht?
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Ziele des Mathematikunterrichts

- Kulturtechniken beherrschen

- Algorithmisieren verstehen

- einfache Umweltsituationen mathematisieren können

- Umwelterscheinungen mathematischer Art verstehen und 

beurteilen können

Algorithmen im Mathematikunterricht?
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Euklid (ca. 360-290 v. Chr.), Archimedes (ca. 287-212 v. Chr.), 

Heron von Alexandria (um 60 n. Chr.)

Abu Ja`far Mohammed ibn Musa al-Khwarizmi (ca. 780-840)

Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716), John Napier (1550-1617)

Ada Lovelace (1815-1852) & Charles Babbage (1791-1871)

Alan Turing (1912-1954), Alonzo Church (1903-1995)

Edsger Dijkstra (1930-2002), Donald E. Knuth (*1938)

Der Algorithmusbegriff
(historischer Exkurs)
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Idee: Körperdiktat

Begriffsdefinition
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1. 2 rote Quader nebeneinander stellen

2. 1 fingerbreit daneben 2 grüne Würfel nebeneinander

3. In die Mitte auf die roten Würfel einen gelben Würfel

und einen gelben Würfel in die Mitte der grünen

4. Auf die 2 gelben die grüne Brücke stellen

5. Die gelben Brücken hochkant zusammenstellen (auf

die grüne, mittig) sodass ein Loch entsteht

6. Auf die 2 gelben Brücken einen flachen, gelben,

rechteckigen Quader

7. Nun die rote Rolle/Zylinder auf den gelben/flachen

Quader stellen

8. Jetzt das rote Dach mit der längsten Seite nach unten

auf den Zylinder stellen



Idee: Körperdiktat
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1. 2 rote Quader nebeneinander stellen

2. 1 fingerbreit daneben 2 grüne Würfel nebeneinander

3. In die Mitte auf die roten Würfel einen gelben Würfel
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4. Auf die 2 gelben die grüne Brücke stellen

5. Die gelben Brücken hochkant zusammenstellen (auf
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6. Auf die 2 gelben Brücken einen flachen, gelben,

rechteckigen Quader

7. Nun die rote Rolle/Zylinder auf den gelben/flachen

Quader stellen

8. Jetzt das rote Dach mit der längsten Seite nach unten

auf den Zylinder stellen



Idee: Körperdiktat

Begriffsdefinition
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Elemente der Mathematik Sachsen 8, 2015, S. 259.



Idee: Körperdiktat

Übergang: Was macht eine gute Anleitung aus?

• Genaue und eindeutige Anweisungen

• Gute Lesbarkeit

• Klare Gliederung/Strukturierung

• Verständlich

• Kurz/knapp 

Begriffsdefinition
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Begriffsdefinition
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Profilinformatik 9/10, 2006, S. 91. oder Elemente der Mathematik Sachsen 8, 2015, S. 260.

Kriterien an einen Algorithmus:

- Ausführbarkeit

- Eindeutigkeit

- Endlichkeit 

(Terminiertheit)



Eindeutig?

Nein. 

Tasse muss definiert werden!

Sind das Algorithmen?
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Endlich?

Nein

Ausführbar?

Nein

Sind das Algorithmen?
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Erstelle eine Liste, in der du 
alle geraden natürlichen 
Zahlen auflistest. Beginne 
mit der 2.

Verbessere deine 
Mathematiknote, indem du 
in deiner nächsten 
Mathearbeit eine 1 schreibst.



Ausführbar?

Ja

Endlich?

Ja

Eindeutig?

Ja

Sind das Algorithmen?
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??



Fundamentaler Begriff im MU; kaum ein Thema ohne 

algorithmischen Kern 

Erste Erfahrungen in der Primarstufe

• Schriftliche Rechenverfahren

• Figurierte Zahlen

• Kleine Einmaleins (insbesondere die Neunerreihe)

• …

Bedeutung des Algorithmus
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Sekundarstufe: Ausbau und Vertiefung
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Teilbarkeits-
lehre Bruch-

rechnung

Funktionen-
lehre

Näherungs-
verfahren

Geometrie
Anwendungs-

situationen

Analysis
Lineare
Algebra

NumerikStochastik
Modell-
bildung

Terme
Gleichungen



• Bewusstwerden: rationelles Arbeiten erst durch 

Benutzung von algorithmischen Verfahren ermöglicht 

• Aneignung bestimmter algorithmischer Verfahren

• Kompetenz erwerben, algorithmische Vorschriften zu 

gewinnen

Wichtige Schritte:

- mit inhaltlicher Seite der Erscheinung bekannt machen

- durch Verallgemeinerung, durch Nachdenken wird  

Vorschrift übersichtlich, knapp, verständlich formuliert

- Anwendung der Vorschrift zur Lösung der Aufgaben

Ziele beim Erarbeiten 
algorithmischer Vorschriften
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• Flächen- und Körperberechnungen

• Zahlenraten (Prinzip der Intervallschachtelung)

• Lösen von linearen/quadratischen Gleichungen

• Lösen von linearen Gleichungssystemen (Gauß)

• Sortieralgorithmen

• Kürzeste Verbindungen

• …

Mathematische Algorithmen in Programmen

Algorithmen und Programmierung in Kl. 8 – M. Ed. Holger Wuschke



• Ausführen bestimmter Operationen in einer fest 

vorgegebenen Art und Weise

• Berechnen von Werten nach einer Formel

Algorithmen – Struktogramme - Programme
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𝐴 =
𝑎 + 𝑐

2
∙ ℎ

𝐴 =
ℎ

2
∙ (a + c)

𝐴 =
(𝑎 + 𝑐) ∙ ℎ

2

Sequenz (Folge)
Eine Sequenz ist eine 
Abfolge von Anweisungen.



Algorithmen – Struktogramme - Programme
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Algorithmen – Struktogramme - Programme
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Algorithmen und Programmierung in Kl. 8 – M. Ed. Holger Wuschke



Algorithmen – Struktogramme - Programme
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Algorithmen – Struktogramme - Programme
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Algorithmen – Struktogramme - Programme
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Sortieren und Kürzeste Strecken – eine 
Verbindung von Algorithmen
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!
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